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Capitulo 2: Conceptos basicos

Contenido

Estructura del cédigo

Normas basicas de codificacion
Tipos de variables

Sentencias condicionales
Control de bucles

Funciones

®* ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ o

Ambitos de variables

Antes de comenzar analizar los conceptos de la programacion JavaScript
es preciso que el lector conozca ciertas reglas basicas de la codificacion que
en realidad son aplicables a todos los lenguajes en general, como Java, PHP,
C++, etc.

Si el lector ya tiene experiencia en algun lenguaje quiza ya conozca estas
normas basicas y esté habituado a aplicarlas.

Cuando se comienza el camino para llegar a ser un programador
profesional no se suele tener conciencia de la importancia de que nuestro
codigo sea limpio, claro y conciso; en un principio el aprendiz suele estar
mas que contento con que su codigo funcione y que ademds haga lo que se
pretende que haga. Con el correr del tiempo y con la experiencia de tener que
mantener codigo programado por terceros nos vamos dando cuenta que los
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programas mas simples podrian llegar a ser totalmente ilegibles si no se
respeta una serie de criterios de organizacion y estructura. Es cierto que los
programas mal estructurados pueden funcionar perfectamente y quizas con
un tiempo de respuesta excelente, pero la realidad es que esos programas
duran muy poco tiempo, dado que al primer mantenimiento (siempre habra
necesidad de modificar un c6digo) ese programa normalmente se tiene que
reprogramar en su totalidad porque casi seguro que ¢sa es la solucidon mas
rapida. Y si un programa dura poco es antiecondmico.

Puede parecer exagerado decir que "siempre" habrd necesidad de
modificar un cédigo y la realidad no es en absoluto una exageracion. Durante
su vida, un programa sufre dos clases de tareas de mantenimiento:

° Correccion de errores: Eliminacion de fallos detectados al presentarse
situaciones no debidamente probadas durante la fase del desarrollo.

° Mantenimiento evolutivo: A lo largo del tiempo un programa se
modifica debido a optimizaciones, cambios de disefio, inclusion de
nuevas funcionalidades, adaptaciones para nuevas versiones de
navegadores, etc.

Con un trabajo profundo y completo en las pruebas del programa
podemos llegar a reducir a 0 la correccion de errores en tiempo de
produccion; es decir, podemos llegar a poner en produccion un software sin
errores (también se precisa tiempo y algo de suerte porque nuestro c6digo no
vive solo en una burbuja sino que se integra con otros componentes que
pueden cambiar a lo largo del tiempo y generar respuestas no previstas en el
momento de la creacion original de nuestro programa); pero nadie nos
protege del mantenimiento evolutivo (nuestro cliente quiere un retoque en el
disefio de la interfaz, a nosotros se nos ocurre que una accion determinada se
puede gestionar de otra forma mas impactante al usuario, se debe afiadir un
enlace a otra pagina, desaparece un patrocinador y debemos modificar la
rutina de anuncios, etc. y podriamos seguir enumerando cientos de motivos
de "mantenimiento evolutivo".

Entonces ha quedado clara la idea de que un programa no es algo que se
escribe una vez y que después nos podemos olvidar de €l para siempre. Todo
lo contrario, lo normal es que volveremos sobre sus lineas una y otra vez.
Sabiendo esto debemos tomar en consideracion que mantener un programa
claro, bien estructurado y que cumple con ciertas normas de nomenclatura
requiere mucho menos tiempo de comprension del cddigo, es mucho mas
reutilizable y es menos propenso a los errores. Dicho esto, el lector entendera
que aplicar las siguientes normas o consejos no €s ningin castigo sino una
inversion a futuro.
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Estructura del cédigo

Un modo para incrementar la legibilidad del codigo fuente es utiliza
normas de sangria para que el codigo quede alineado de modo légico
separando de modo visual los bloques de sentencias.

La sangria del codigo es la norma mas simple y efectiva para que el
codigo resulte més facil de comprender mediante el uso de tabuladores para
sefalar la dependencia de los bloques 16gicos.

A continuacioén se codifica el mismo bloque de codigo de tres modos
diferentes y el lector vera facilmente las ventajas del uso de la sangria:

if ( colnum==tope) {
colnum = colnum +2;
} else {

colnum= 0;

}

O la alternativa 1:

if ( colnum==tope) {colnum = colnum +2;} else {colnum= 0;}

O la alternativa 2:

if ( colnum==tope) {
colnum = colnum +2;
} else {

colnum= 0;

}

Pese a que el ejemplo es muy sencillo es facil visualizar la ventaja del uso
de una sangria adecuada. La sangria no implica que el codigo se ejecutara
mas rapido, el tiempo de ejecucion es exactamente el mismo en los tres
casos. El beneficio estd en la legibilidad y en la comprension del cddigo en
las tareas de mantenimiento.

Los editores de texto nos permiten configurar la opcion de sangria o
tabulacion (también denominado indentado del codigo) de modo que se
visualizan los espacios y los caracteres de tabulacion.
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Comentarios en el cédigo

JavaScript no es una excepcion y como casi todos los lenguajes permite el
uso de lineas de comentarios dentro del propio cddigo fuente. Los
comentarios bien colocados, concisos y precisos son una bendicion para el
programador que debe realizar un mantenimiento sobre un codigo realizado
por otro; no es cuestion de escribir una novela antes de cada sentencia ya que
¢ése es un defecto que debemos evitar, sino de saber explicar el objetivo de
cada bloque de codigo que no quede claro a primera vista, debemos tener en
cuenta que las sentencias escritas en JavaScript pueden ser autoexplicativas
cuando se utiliza una correcta nomenclatura de variables (que trataremos
mas adelante) y cuando se utilizan las instrucciones esperadas dentro del
punto de vista légico.

Los comentarios son lineas no ejecutables por lo que su inclusion no
incrementa el tiempo de ejecucion del codigo.

Los comentarios JavaScript se puede especificar de tres modos diferentes:

// Esto es un comentario
num = 5;

/* esto

es

un

comentario */
num = 5;

num = 5; // Esto es un comentario

La forma /* ...*/ permite que un comentario se extienda por mas de una
linea hasta llegar al indicador de cierre (*/).

Como regla general un comentario debe ser concreto y conciso con un
texto que explique el objetivo del bloque de coédigo siguiente y no debe
explicar lo que resulta obvio por la simple lectura de la instruccion.

Si bien los comentarios no se ejecutan en el navegador, los comentarios
viajan hasta el navegador como parte del archivo JavaScript y el cliente los
puede visualizar con la opcion Ver codigo fuente (o como se denomine en
los distintos navegadores) por lo que no se debe incluir informacion que
afecte la seguridad del sitio (contrasefias, cadena de conexion, etc.).

Cuando se realiza una modificacion en un programa es aconsejable incluir
un comentario que indique la fecha de la modificacion, en el futuro puede
ser un dato que nos aporte una informacion que nos ayude en la tarea de
mantenimiento.
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Nomenclatura

No existen reglas universales y sagradas para la nomenclatura de los
objetos o entidades de un programa; si el lector ha trabajado en mads de un
sitio de desarrollo de software habrd podido comprobar que no existe una
norma fija pero lo que si existe (normalmente) es "alguna" norma de
nomenclatura que todo el equipo de desarrollo debe seguir. Lo peor de todo
es dejar al libre albedrio la eleccién de normas personales o individuales.

Cuando el desarrollador trabaja solo tiene la libertad de eleccion pero lo
adecuado es que adopte un criterio determinado y que lo mantenga
estrictamente. También se beneficiard de esa metodologia de trabajo cuando
tenga que leer sus propios programas meses después de su programacion
original. Ademas, aunque posiblemente comencemos trabajando solos, si las
cosas nos van bien en el futuro quiza tengamos un colaborador o mas que
tendran la tarea de mantener nuestro codigo.

La principal regla de la nomenclatura es mantener la coherencia y un
esquema de formato en el nombre de cada cosa (variable, funcion, objeto,
modulo, etc.). La regla puede ser personal pero si es coherente cualquier
programador puede entenderla rapidamente después de leer un poco el
cddigo de nuestro programa.

Nomenclatura de variables

La primera regla en la nomenclatura de las variables es que se debe
intentar que su nombre tenga relacion con su contenido. La separacion entre
palabras se indica con una mayuscula y se suele utilizar un prefijo que
describe el tipo de dato, por ejemplo:

° txtLineaDetalle: Define que la variable es una cadena de texto (prefijo
txt) y que contendra una linea de detalle.

° dtFechaEntrada: Define que la variable es de tipo fecha y hora (prefijo
dt) y que contendrd la fecha de entrada.

° intContadorLineas: Define que la variable es de tipo entero (prefijo int)
y que contendrd un contador de lineas.

) bRetorno: Define que la variable es de tipo booleano (prefijo b) y que
contendra el valor de retorno.

Los prefijos que indican los tipos de las variables son de libre eleccion
aunque los citados en estos ejemplos son muy utilizados. También se suele
utilizar str para indicar una cadena de caracteres, n para un tipo entero, etc.
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Lo importante es ser coherente a lo largo de la aplicaciéon y no inventar
prefijos que no se expliquen por si solos.

Nomenclatura de funciones

El criterio de nomenclatura de las funciones es similar al que hemos visto
en las variables. La principal diferencia es que el prefijo suele indicar la
accion principal de la funcidn; el prefijo puede escribirse en inglés (es mas
conciso que el espafiol) o en el idioma que mas se prefiera, lo importante es
nuevamente ser coherente a lo largo de todo el desarrollo:

° get: Obtiene un valor. Por ejemplo, getNro(), obtenerNro().
° set: Asigna un valor. Por ejemplo, setNro(), asignarNro().
° is: Devuelve verdadero o falso. Por ejemplo, isPar(), esPar().

° add: Afade un elemento. Por ejemplo, addElemento(),
agregarElemento().

° print: Imprime un objeto. Por ejemplo, printFormulario(),
imprimirFormulario().

A continuacion del prefijo se afiade la descripcion de la funcion en una o
mas palabras, utilizando una maytscula para indicar el comienzo de cada
palabra. Por ejemplo:

° isObjetoEmpleado(): Este nombre de funcion es adecuado para saber si
un objeto es de tipo Empleado.

° getColor(): Este nombre de funcion es adecuado para obtener el color de
un objeto.

Longitud de los nombres

Por razones de legibilidad no son adecuados los nombres demasiado
cortos (sin significado aparente) y los nombres excesivamente largos (mas de
16 o 18 caracteres) por el espacio que ocupan en la linea de edicion.

La excepcion a esta recomendacion es el tipico uso de las variables
utilizadas como indices (en bucles o en elementos de matrices), en estos
casos es habitual utilizar la variable i o ix para dar a entender que es un
indice y también x e y para indicar coordenadas de la pantalla.

Por norma general se acepta un nombre de variable con una o dos letras si
es una variable transitoria que se utiliza y se destruye en pocas lineas.
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Palabras reservadas

Como en todos los lenguajes de programacion, el nombre que se asigne a
variables y funciones tiene la habitual restricciéon que impide el uso de las
palabras reservadas del lenguaje, basicamente, el nombre de las sentencias

propias de JavaScript.

Estas recomendaciones son generales y se aplican a todos los lenguajes de

programacion.

¢ Esta activado JavaScript?
Para verificar si javaScript esta activado en un navegador podemos

utilizar este codigo:

<SCRIPT language=javascript>
alert (";0K Javascript!");
</SCRIPT>

<NOSCRIPT>

No estd activado JavaScript.

</NOSCRIPT>

? NAoOW: 1 10
@ \’; 4 [é C:\Edinburgh Lalo\00 56 JavaScripticodelibro\file002, html V‘ “| X e ‘ R
X @Convevtir = @Seleccionar
7 Favaritos | 55 & - v [ Hotmail gratuito & -
[’:h * B | pmy v Pagina v Seguridad v Herramientas v {@-v 2

{4 C:\Edinburgh Lalo\00 56 JavaScripticodelibrolfile002. ...
Mensaje de pagina web @

J Mi equipo g v H100% ~

Scripts de JavaScript
El ambito habitual del codigo JavaScript es dentro de una pagina HTML.
Seguramente el lector ya conoce el codigo HTML, sus etiquetas y sus
posibilidades pero lo que ain quiza no sepa es como se integra el codigo

JavaScript dentro de una pagina HTML.
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Dentro de un documento HTML se indica la inclusion de cddigo
JavaScript mediante alguno de estos métodos:

<script type="text/javascript" src="[xxx]"></script>

Siendo [xxx] la direccion URL relativa o absoluta del recurso con codigo
JavaScript, el cual tendrd extension js. Este método es mdas seguro y
recomendado.

Otro modo seria incluir codigo directamente en el documento entre los
elementos <script> y </script>:

<script type="text/javascript">
<l--
// cbédigo JavaScript
-—>
</script>

Dentro de un documento HTML, las etiquetas <script> <\script> marcan el
inicio y el final de un area de codigo.

Modo indirecto

También es posible integrar codigo JavaScript mediante una referencia a
un archivo externo de extension js que contiene las funciones utilizadas en la
pagina:

<script type="type/javascript" src="miarchivo.js"></script>

El atributo src indica al navegador que el codigo fuente JavaScript esta
dentro del archivo miarchivo.js. Desde el punto de vista funcional esto es lo
mismo a haber colocado el codigo JavaScript dentro de la pagina.

El uso de archivos no s6lo es mas recomendable que el uso del codigo
directo por motivos de organizacion, mantenimiento, limpieza del codigo y
seguridad sino que también representa ciertas ventajas de rendimiento.
Cuando el navegador utiliza caché coloca copias de los documentos
descargados desde Internet durante cierto tiempo; cuando el navegador
detecta que una referencia la tiene en caché no la descarga desde el servidor
sino que utiliza la copia local.
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La ventaja del uso de caché tiene un detalle que se debe tener en cuenta
cuando en pruebas modificamos el archivo .js. Para que el navegador utilice
la version actualizada debemos asegurarnos que se actualiza también el area
de caché. Por ejemplo, en Internet Explorer se utiliza la ficha General
accesible desde Herramientas/Opciones de Internet para acceder al cuadro
de didlogo que nos permite eliminar, entre otras cosas, las paginas
temporales de Internet.

Opciones de Internet @@
Conexiones Programas Opciones avanzadas
General Sequridad Privacidad Contenido

Pagina principal
Para crear pestafias de pagina principal, escriba cada direccién
§.> enunalineaindependiente.
about:blank

[ Usar actual ] [ Usar predeterminada ] [Usar pagina en bIan:o]

Historial de exploracién

Elimine archivos temporales, historial, cookies, contrasefias
guardadas e informacién de formularios web.

[CJEliminar el historial de exploracién al salir

I Eliminar... I I Configuracién ]
Bisqueda
(") Cambie las opciones
. predeterminadas de biisqueda.

Pestafias

Cambie la forma en que las paginas Configuracién

web se muestran en las pestafias.
Apariencia

[ colores ][ 1diomas | [ Fuentes | [ accesbiidad |

A continuacion codificaremos nuestro primer script que nos servira para
comprobar que nuestro navegador estad configurado para procesar codigo
JavaScript.

<script type="text/javascript">
document ..write ("File00l.html: Prueba Numero 1");
</script>

Para abrir este archivo en el navegador podemos utilizar la direccion
fisica del archivo utilizando alguna de estas codificaciones adaptando la ruta
de acceso a la que corresponda a su equipo:

D:\Test\Code\file001l.html
file://D:/Test/Code/file001.html

Al abrir el archivo en un navegador, por ejemplo, IE obtendriamos esta
pagina:
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e C:\Edinburgh Lalo)00 56 JavaScripticodelibroXile001. html - Windows Internet Explorer

@._:;, ¥ € C\Edinburgh Lalo\00 56 JavaScripticodeLibro\file001.html vi4¢ X b L~
Archivo  Edicion Ver Favoritos Herramientas  Ayuda X ﬁCOnvertir v QSeIeccionar

5.7 Favoritos | 53 é = BHotmaiIgratuito el 2

(€ C:\Edinburgh Laloy00 56 JavaScripticodeLibrolfile0nt. ... n- e Y = v Pagina~v Seguridad v Herramientas v (@)~ i

FileO0O1 html: Prueba Numero 1

Listo ¢ Mi equipo fa v H100% v

Si no se visualiza el texto generado por JavaScript lo mas probable es que
sea porque en su navegador esté desactivada la opcion JavaScript.

Uso de archivos externos

La opcion mas recomendada para el uso de cddigo JavaScript es mediante
la referencia a un archivo externo, ademdas de tener algunas ventajas de
seguridad cuando se trata de un cdodigo al que se hace referencia en varias
paginas de nuestro sitio también se puede ganar en rendimiento dado que el
navegador suele almacenar en caché los archivos que se hayan referenciado
recientemente por lo que si el archivo estd almacenado en caché (es decir, en
el disco duro local del cliente) el acceso y la descarga son inmediatos sin
necesidad de ir hasta el servidor web. De esta manera las paginas se aligeran
de peso (menos KB) y se cargan mas rapidamente (salvo la primera que
exige descargar el archivo js).

El uso de archivos externos también resulta beneficioso cuando llega el
momento de realizar mantenimientos dado que el codigo estd centralizado y
no repetido en varias paginas.

El uso del caché tiene ventajas de rendimiento pero muchas veces
obtenemos resultados no esperados cuando después de realizar cambios en el
codigo vemos que la pagina sigue saliendo como si no hubiéramos cambiado
nada. La razén es que el almacenamiento de caché sigue manteniendo la
version antigua del codigo: la solucion vaciar el caché y volver a intentar la
prueba. Con la zona de caché vacia, el navegador debe ir a buscar todo al
servidor web y alli encontrara la nueva version del codigo.

El modo de limpiar la zona de caché de archivos temporales varia entre
los distintos navegadores, por ejemplo, en IE se accede al ment
Herramientas/Opciones de Internet y en la ficha General se pulsa el boton
Eliminar archivos.
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Opciones de Internet @@
Conexiones Programas Opciones avanzadas
General Sequridad Privacidad Contenido

Pégina principal
/‘ Para crear pestafias de pagina principal, escriba cada direccion

q) en una linea independiente.
about:blan}
[ Usar actual ] [ Usar predeterminada ] [Usar pagina en blanco ]

Historial de exploracién

'l_ Elimine archivos temporales, historial, cookies, contrasefias
qguardadas e informacion de formularios web,

[ Eliminar el histod cion al salir
[ Eliminar... ] D Configuracién ]
Blsqueda

//J Cambie las opciones

Vs predeterminadas de busqueda.

Pestafias

Cambie la forma en que las paginas

web se muestran en las pestafias.
Apariencia
[ colores | [ 1diomas ][ Fuentes | [ Accesibiidad |

Bloque de instrucciones

Cada linea de cddigo finaliza con punto y coma y los bloques de
instrucciones se encierran entre llaves.

<SCRIPT type="text/javascript">
var varl = 5;
document.write ("Hola JavaScript<BR \>");
if (varl > 2) {
document.write ("La variable varl es igual a:<BR \>");
document.write (varl);

}
</SCRIPT>

Las etiquetas <noscript> no son obligatorias pero es probable que las
encontremos en alguna pagina; estas etiquetas se presuponen después de
cada cierre de la etiqueta </script> y por lo tanto no son necesarias. El
contenido encerrado por las etiquetas <noscript> y </noscript> es codigo
HTML.

Variables

Todos los lenguajes de programacion utilizan variables para almacenar y
gestionar la informacién que necesita el programa para implementar su
logica. Basicamente, una variable es un drea de memoria que contiene un
dato al que se puede acceder por medio de nombre.
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Eliminacion

Los archivos cookies representan una de las soluciones mas simples para
almacenar datos que facilitan la navegacion por un sitio web en el disco duro
del equipo del cliente. Los datos que se almacenan se reutilizan en las
siguientes visitas al sitio. Lo que se puede guardar en un archivo cookie
depende totalmente del disenador del sitio, pero en general se suele utilizar
pa

ra los siguientes fines:

Almacenar identificadores para el acceso a un sitio.

Almacenar datos relacionados con las preferencias seleccionadas por el
usuario al navegar por un sitio.

Almacenar datos de un proceso de navegacion inconcluso (por ejemplo,
la cesta de compra no terminada) .

Almacenar datos de la ultima visita a un sitio (por ejemplo, el ultimo
articulo leido en un foro).
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Los archivos cookies son archivos de texto simple; el sitio en donde se
graban estos archivos varia segun el navegador pero la funcionalidad de
estos archivos es siempre la misma. Aunque el navegador puede registrar
varios archivos cookies por sitio tiene un limite de 3 KB por dominio.

Sabemos que JavaScript tiene prohibido leer o escribir en el disco del
cliente pero la propiedad cookie representa el tnico medio por la que se
pueden hacer estas operaciones mediante el navegador.

Un archivo cookie se define mediante los datos siguientes:
° Nombre del archivo cookie para si identificacion
° Un valor asociado al nombre
° Una fecha de caducidad
° Un dominio para el que el archivo cookie tiene validez

) Una ruta que define el acceso de la pagina para la que el archivo cookie
es legible

° Un indicador de seguridad que hace que el archivo cookie sea
inaccesible desde paginas no seguras, es decir, que no utilizan el
protocolo https.

Cookies y seguridad

Los archivos cookies tienen una excesiva mala fama entre los usuarios lo
que ha llevado a que los navegadores incluyan siempre la opcion de rechazar
el uso de cookies. La realidad es que la funcionalidad de los archivos cookies
no deberia generar tantas preocupaciones. Esto tiene su efecto en el disefio
de los sitios web ya que los desarrolladores no deberian hacer depender las
funcionalidades de los sitios en modo exclusivo en el uso de cookies, una
decision asi podria hacernos perder muchos visitantes y eso es algo que
nadie desea.

Los navegadores son los que gestionan los archivos cookies y el usuario
es quien configura las opciones.

Por ejemplo, Firefox incluye el siguiente cuadro de configuracion para el
uso de cookies:
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0 &5 & & | & &

Principal ~ Pestafias  Contenido  Programas  Privacidad Sequridad  Avanzado

Histarial

Firefox podré: IRecordar historial v |

Firefox recordara su historial de navegacién, descargas, formularios y blsquedas, v
quardara también cookies de los sitios Web que visite,

También podria limpiar su historial reciente, o eliminar cookies de forma individual.

Barra de direcciones

Cuando se use la barra de direcciones, sugerir:

l Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]

A este cuadro de didlogo se accede desde Herramientas/Opciones en la
ficha Privacidad. Desde este cuadro se puede consultar el estado de los
archivos cookies.

) Cookies

Buscar: I

Las cookies siguientes estan guardadas en su ordenador:

Sitio MNombre de la cookie

= __|247realmedia.com A

E
\j 247realmedia.com 0AX

_207.net

| addons.mozilla.org

|__|addthis.com

| ads.e-planning.net

| ads.espaciolatino.com

| ads.pointroll.com

| ads.prisacom.com v

(R C )

# &

MNombre: RMFD
Contenido: 011MZ5g60104dmk
Dominio: ,247realmedia.com
Ruta: |
Enviar para: Cualquier tipo de conexién
Expira: viernes, 01 de enero de 2021 1:00:02

[EIimina[ cookie ] [Elimingr todas las cookies ]
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Desde este cuadro podemos visualizar los archivos cookie por dominio y
por nombre; opcionalmente podemos eliminar un archivo cookie o todos los
archivos cookie.

El contenido del archivo cookie es totalmente visualizable y también se
puede modificar y eliminar con facilidad.

En Internet Explorer podemos utilizar Herramientas/Opciones de
Internet para acceder a la pestafia Seguridad, donde encontraremos el boton
Avanzada para acceder al cuadro de configuracion que nos permite fijar la
politica de bloqueo de cookies (de origen y de terceros).

Conexiones Programas Opciones avanzadas
General Seguridad Privacidad Contenido

Configuracién

q Elija la forma de administrar las cookies en la zona de Intemet.
@ Esto invalida la administracion automética de cookies.

Cookies

Invalidar la administracién automlica de cookies

Cookies de origen Cookies de terceros

© Aceptar © Aceptar
O Bloguear O Bloquear
O Preguntar O Preguntar
[ Aceptar siempre las cookies de sesién

_INo recopilar datos para uso de Filtrado InPrivate

L
[ Deshabitar baras de y cuando se
inicie la exploracién de InPrivate

Limitaciones de las cookies

La principal limitacion en el uso de cookies, y funcionalmente mucho mas
importante que su limite de tamafo, es que nunca podemos estar seguros
que encontraremos un archivo cookie escrito en una sesion anterior. Ya
hemos visto en la seccion anterior que el usuario puede borrarlos en
cualquier momento, cambiar la configuracién del navegador, cambiar de
navegador, cambiar de PC, etc., por lo que nunca estaremos seguros de
obtener los datos registrados. Esto hace que todas las estadisticas que se
basen en el uso de cookies tendran un margen de error importante y dificil de
estimar.

La segunda limitacion es mas facil de controlar dado que las reglas son
claras: el espacio mdximo asignado para un dominio es aproximadamente de
3 KB. Dado que cada archivo cookie tiene una serie de datos fijos (fecha de
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caducidad, dominio, nombre, etc.) es preferible utilizar la menor cantidad
posible de nombres y de sea manera aprovechar al méximo los 3 KB
asignados.

Interaccién con otros lenguajes

Un dato cookie creado por JavaScript se puede leer desde un lenguaje del
servidor, por ejemplo, PHP. Del mismo modo también se cumple lo inverso:
un archivo cookie creado con PHP se puede leer con cédigo JavaScript. Esto
abre otra posibilidad de intercomunicacion entre el lenguaje cliente y el
lenguaje del servidor.

Gestion de cookies

JavaScript no implementa métodos basicos para la gestién de cookies por
lo que nos obliga a definir funciones personalizadas para resolver ese vacio.

Escritura de cookies

Normalmente se crea una funcién con el nombre setCookie() aunque la
funcion podria tener cualquiera de los nombres validos para funciones
JavaScript. En este caso haremos un ejemplo con asignarCookie().

Al crear un archivo cookie tenemos varios pardmetros para asignar pero
solo dos son obligatorios: nombre y valor.

Una funcion de uso genérico podria tener este contenido:

function asignarCookie (nombre, valor, caducidad, ruta, dominio,
seguridad) {

document.cookie=nombre+"="+escape (valor) +
((caducidad ==undefined) 2?2 "" : ("; expires="+
caducidad.toGMTString()))+

((ruta==undefined) 2 "" : ("; path="+ruta))+
((dominio==undefined) ? "" : ("; domain="+dominio) )+
((seguridad==true) ? "; secure" : "");

}

El dato cookie se almacena en la propiedad cookie del objeto document.
Se asigna con una cadena de caracteres que incluye nombre, valor y una
serie de parametros opcionales.

cookie es una propiedad del objeto document.
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En la funcién se emplea repetidamente el operador ternario para gestionar
los casos de indefinicion de alguno de los parametros; por ejemplo:

(caducidad ==undefined) 2 "" : (";
expires="+caducidad.toGMTString()))

Si el parametro caducidad estuviese indefinido se asignaria una cadena
vacia y si estuviese informado se asignaria el parametro expires. Lo mismo
se realiza en otros parametros.

° nombre: Es el nombre de cookie. Se aceptan letras y nimeros.

° valor: Es el valor que se almacena en el archivo; para gestionar
correctamente ciertos caracteres especiales se utiliza la funcién escape()
para que realice su codificacion. Esto obligard el uso de la funcion
unescape().

° caducidad: Se utiliza para informar el pardmetro expires. Es un objeto
Date. Si no se informa, el dato cookie se eliminara al finalizar la sesion
vigente. La sesion finaliza al cerrar todas las ventanas del navegador y
en ese momento se eliminan todos los datos cookies que no tienen fecha
de caducidad.

° ruta: Se utiliza para informar el parametro path. Es el camino de acceso
que corresponde al dato cookie. Para autorizar el dato cookie para todas
las carpetas del sitio se debe informar "/". Si no se informa, se supone
que el archivo cookie es valido s6lo para esa pagina.

° dominio: Se utiliza para informar el parametro domain. Permite definir
el dominio del cookie.

° seguridad: Se utiliza para informar el parametro secure. El valor true
corresponde a conexiones seguras de https.

Para usar esta funcion que hemos definido podemos utilizar esta sintaxis:

var fecha = new Date();
// se asigna la fecha de hoy mas 30 dias

fecha.setTime (fecha.getTime () +30*24*3600*%100) ;

asignarCookie ("LibrosInfol", "datos xxxx", fecha, "/", "dom.com");
asignarCookie ("LibrosInfo2", "datos yyyy", fecha, "/", "dom.com");

Lectura de cookies

De igual modo a la escritura de cookies, JavaScript tampoco implementa
una funcion o un método para la lectura de cookies. Debemos realizarlo
mediante codigo propio.
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Para leer el contenido se analiza la propiedad cookie del objeto document
con el nombre de cookie que se haya asignado. La propiedad
document.cookie almacena todos los datos de cookies y en realidad lo
habitual es que nos interese obtener sélo un cookie determinado por lo que
tendremos que trabajar para obtener la parte de la cadena que nos interesa.

Para que el lector sepa a qué nos enfrentaremos, éste es el formato de una
propiedad cookie de ejemplo :

nombrel=valorl; nombre2=valor2; ...nombreN=valorN

Tal como se puede observar el contenido de la propiedad no coincide con
el formato utilizado en la asignacién, ya que en lectura solo se tiene acceso a
la lista de nombres y valores. Entre cookie y cookie se utiliza "; " como
separador.

Veamos una propuesta de funcion para el analisis de la propiedad cookie,
a la funcion la denominaremos leerCookie() que recibira un unico parametro:
el nombre de cookie cuyo valor se desea obtener:

function leerCookie (nombre) {
// si la propiedad no tiene informacién se
// devuelve null
if (document.cookie.length== 0) {
// no hay cookie registrado
return null;
}
// separacién de la cadena en grupos
// clave=valor

var sepl = new RegExp("; ", "g");
var listaCookies = document.cookie.split (sepl);
for (var i = 0; i < listaCookies.length ; i++) {

// separar la parte de clave de

// la parte valor (separador =)

var sep2 = new RegExp("=", "g");

var cookie = listaCookies[i].split (sep2);

// se compara el nombre de cookie

// con el nombre buscado

if (cookie[0] == nombre) {
// se aplica la funcidn unescape
// para reponer los caracteres
// originales
return unescape (cookie[1l]);

}

// si no encontrd el nombre buscado

// devuelve null

return null;
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La funcion leerCookie() devuelve null en dos casos: si la propiedad
cookie esta vacia o si no existe el nombre de cookie buscado.

Web Developer y cookies

Podemos complementar este ejemplo utilizando la barra de herramientas
Web Developer del navegador Firefox que nos permite acceder a los datos
cookie de la pagina. Al hacer clic en Ver informacion de las cookies dentro
del ment Cookies aparece la ficha con todas las propiedades de las cookies
registradas para el dominio.

Para cada cookie se indican los parametros de su definicion:

) Informacion de las cookies - hitp:/fwww.continental.com.ar/player.aspx?id-zfE%2bcCh1 8sAOIUhnMY pOqTskJ%2b%2f0iAG%2f1HGkEHsn%2fsZwaF-...

Archivo Editar Ver Historisl Marcadores Herramientas Ayuda

0
(¥ M "' 7

(8] ms visitados | | Comenzar a usar Firef... Ultimas noticias

© Desactivarr £\ Cookies™ €55+ [ Formularios~ |4 Imégenes~ @) Informacién® Varios~ ./ Resaltar~ _ | Tamafio~ /7 Herramientas~ {2 | Cédigo fuente~ Opciones™ X ©©

| Informacién de las cookies - htt... 3

Informacion de las cookies - http://www.continental.com.ar
Iplayer.aspx?id=zfE%2bcCh18sA0IUhnMVp0qTskJ
%2b%2f0iAG%2f1HGKEHSN%2fsZJwaFvDOirpVxg5Fz8S5uDQ5IAFLS7ED6IqWxxTDRs75Vnd0oUpmQ
%3d%3d

= Contraertodo # Expandir todo

http://www.continental.com.ar/player.aspx?id=zfE%2bcCh18sA0lUhnMVp0qTskJ
%2b%2f0iAG % 2f1HGKEHsN % 2fsZJwaF vDOirpVxg5Fz8S5uDQ5IAFLS7ED61qWxxTDRs75Vnd0oUpmQZ0hUyNQ9UJC
%3d%3d

= 3 cookies

NOMBRE cUser

VALOR nouser

HOST .continental.com.ar

RUTA !

SEGURIDAD No
CADUCA Sat, 15 Jan 2011 10:34:03 GMT
Filitar cankie ™
>
Ejemplo

Ya tenemos definidas las dos funciones para la gestion de los archivos
cookie por lo que estamos en condiciones de desarrollar una pagina que las
utilice en conjunto:

<html>
<head><title>Ejemplo del uso de cookies </title>
<script type="text/JavaScript">

function leerCookie (nombre) {



Vistazo parcial del libro

Salto de paginas...



Apéndice A: Respuestas

Respuestas del capitulo 1

1.

Nada. JavaScript estd integrado en todos los navegadores actuales (IE,
Firefox, Opera, Chrome, Netscape, etc.). Lo que si puede ser necesario
es simplemente activar la opcion del uso de JavaScript dentro del
navegador.

No, no se puede ni leer ni escribir en una base de datos directamente
desde codigo JavaScript; estas acciones se deben realizar mediante un
lenguaje del servidor, por ejemplo, ASP o PHP.

No, esta prohibida la lectura y escrituras de archivos de todo tipo desde
codigo JavaScript. Si se quiere realizar este tipo de operaciones en el
disco del servidor se debe apelar a uno de los lenguajes del servidor, por
ejemplo, ASP o PHP. Si se quiere realizar este tipo de operaciones en el
cliente se deberia utilizar codigo Java o funciones ActiveX, pero son
acciones que el cliente debe autorizar.

Falso.

Verdadero.
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6.  Falso. Existen casos en que la compatibilidad puede ser total, por lo que
la respuesta Verdadero en esos casos seria correcta, pero la respuesta
correcta es Falso porque las implementaciones de JavaScript son
diferentes entre los distintos navegadores, por lo que es probable que
tengamos que programar algunas instrucciones especificas para las
distintas versiones.

7. Falso.

Respuestas del capitulo 2

Falso.
Con la etiqueta <script> y </script>
Falso.

Indefinido, numero, cadena y booleano.

A e

Hay una conversion automatica y el resultado es 400, como si la variable
var1 fuese de tipo number.

6.  Esta funcion es adecuada para comparar una variable en una sentencia if:

if (varl = 2) {

7. 6 iteraciones.

8. Verdadero.

9.  Mediante un archivo de texto con la extension .js que posteriormente se
incluye en la pagina HTML con esta sintaxis:

<SCRIPT language="javascript" src="miArchivo.js"></SCRIPT>

10. Mediante este cddigo se sabe inmediatamente como es el estado del
navegador respecto a la gestion de JavaScript:

<SCRIPT language=javascript>
alert (";OK Javascript!");
</SCRIPT>

<NOSCRIPT>

No estd activado JavaScript.
</NOSCRIPT>
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11. Correcciones de errores y mantenimiento evolutivo.

12. if, if/else y switch
13. for, while y do
14. Las condiciones que se evallian pueden ser simples o complejas y, en
este caso, se unen mediante los operadores logicos && y ||
(respectivamente, Y - O)
15. No.
16. Si, pero deben ser los ultimos de la lista de parametros.
17. Si, una variable puede contener un tipo de dato en un momento y
después se le puede asignar cualquier otro tipo de datos.
18.
illinea = ilLinea < 60 ? iLinea+ : 0;
19. No, pero es recomendable.
20. Enuna linea se puede utilizar //:
// esto es un comentario
El modo /* ...*/ permite comentarios de varias lineas:
/* Esto

es
un

comentario */

Respuestas del capitulo 3

I.

Falso, los conceptos mas complejos de la teoria no estan implementados
pero de todas maneras se puede considerar un lenguaje orientado a
objetos dado que basicamente gestiona objetos de tipo tipo intrinseco y
personalizados.

Es una entidad que reune datos y funciones para gestionar esos datos. En
terminologia POO son propiedades y métodos.

Verdadero. Aunque el término método se suele reservar para las
funciones relacionadas a un objeto determinado. Las funciones auxiliares
de un programa se denominan simplemente funciones aunque si somos
estrictos y consideramos al programa como un objeto, tampoco es
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incorrecto denominar métodos a esa funciones auxiliares (aunque no es
lo habitual).

4.  Se utiliza la sintaxis del punto:

nombreObjeto.nombrePropiedad

5. Cada objeto debe tener su constructor en el que se crea su instancia en
memoria y opcionalmente se inicializan sus propiedades.

6.  No es obligatorio que un objeto tenga propiedades o métodos (salvo el
constructor), pero lo l6gico es que al menos tenga alguna de las dos
cosas. El método constructor es obligatorio.

7. Utilizando el operador new.

La variable miEquipo2 se crea correctamente. Potencialmente podria
haber un problema si se piensa que las dos variables son diferentes. Las
dos variables ocupan la misma memoria por lo que no son
independientes entre si.

9. Dentro del coédigo relacionado a un objeto, la palabra clave this
representa al propio objeto.

10. Un objeto A puede tener propiedades de distintos tipos (niimeros,
cadenas, fechas, objetos personalizados de otras clases, etc.). Estos
objetos estan contenidos dentro del objeto A.

11.  Se define un nombre de método al que se le asigna una funcién (por
ejemplo, fnlmprimir()) que se desarrolla aparte.

// definicién de métodos
this.imprimir = fnImprimir;

12.  Son dos objetos que tienen dos nombres diferentes pero que comparten
la memoria, por ejemplo, al modificar uno también se modifica el otro.

Respuestas del capitulo 4

1.  Es un conjunto de datos a los que se accede con un mismo nombre de
variable y utilizando un indice que puede ser numérico o una clave.

2. El objeto Array.

No hay un limite fisico pero desde el punto de vista l6gico habitualmente
se utilizan matrices entre 1 y 3 dimensiones.
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El primer elemento tiene indice 0, el ultimo lo da la propiedad length -
1. Siendo length la cantidad total de elementos.

La sentencia for.

La sentencia for...in

<SCRIPT language=javascript>
function listarDiagonal (mat) {

for (var fila = 0; fila <mat.length; fila++) {

if (mat[fila][fila] != undefined) {
document .write ("Elemento mat([", fila, "1[",
fila, n] " ,
mat[fila] [fila], "<BR />");
}
}
}
var mat = new Array();
mat[0] = new Array(l, 4, 5);
mat[l] = new Array(8, 6, 0);
mat[2] = new Array(l, 5, 8);
mat[3] = new Array (2, 7, 5);
listarDiagonal (mat) ;
</SCRIPT>
8. 1,1,1,2,2,2
9.  El método joint() convierte una matriz en una cadena de caracteres
formada por cada uno de los elementos de la matriz separados por un
caracter que se define como parametro del método.
10. Una matriz con este contenido: 1, 2, 3.

Respuestas del capitulo 5

1.

Realmente no; pero si se podria optimizar el objeto Date proporcionado
por JavaScript incluyéndolo dentro de un objeto personalizado para asi
afiadirle los métodos que nos hagan falta. De esta manera aprovechamos
la implementacion vigente del objeto Date y simplemente le anadimos lo
que nos parezca que es necesario, por ejemplo, funciones especiales de
formateo, diferencia de fechas teniendo en cuenta solo los dias
comerciales, etc.

El milisegundo.

Se debe informar el nimero de mes real - 1 debido a que el dato se basa
en 0, es decir, enero es 0.
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La funcion devuelve el desfase en minutos entre la hora local y el
horario del meridiano Greenwich. La hora local se toma del equipo del
cliente (no del servidor de la pagina web).

Mediante el uso de la funcion setTimeout() o también setlnterval.

Respuestas del capitulo 6

1.

var
var

S v kW

10.

11.
12.

Falso. Es un objeto String aunque no se haya creado con el operador
new.

Simplemente concatenando una cadena vacia, la variable resultante sera
una cadena.

miNro=5000.66;
miCadena= miNro + ""; // ahora miCadena sera "5000.66"

Con el operador + o con el método concat().
Con el método charAt().
Mediante el método substring().

El método slice() es idéntico al método substring(). En el método
substring() se indica la posicion de inicio y de fin de la subcadena,
mientras que el método substr() se indica la posicion de inicio y la
longitud.

indexOf ().

Funcionan todos de modo similar. Basicamente rodean una cadena con
unas etiquetas HTML, que varian segun el método utilizado. Por
ejemplo, el método anchor() afiade etiquetas <A> </A>.

JavaScript permite evaluar una cadena de caracteres como si se tratase
de codigo fuente JavaScript. La funcion eval() ejecuta el codigo y
retorna el resultado.

Representan un mecanismo que simplifica ciertas manipulaciones de las
cadenas de texto, como verificaciones de formatos complejos (emails,
numero telefonicos, etc.), extracciones de subcadenas, etc.

test().

Devuelve la primera aparicion del patron definido en la expresion
regular.
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13. Pertenece al objeto String y opera de modo similar al método exec() del
objeto RegExp, salvo que devuelve una matriz de resultados de todas las
apariciones del patron buscado.

14. Mediante una expresion regular se define un grupo de caracteres y
después el método replace() permite reemplazar cualquier elemento del
grupo de la expresion por un caracter determinado que se pasa como
segundo parametro del método.

Respuestas del capitulo 7

1. Nos permite saber si una variable contiene un valor numérico o no.

2. Segun se quiera contemplar decimales o no hay dos funciones:

var miCadena= "5000.66";
var miEntero=parselnt (miCadena); // miEntero serd 5000
var miFloat=parseFloat (miCadena); // miFloat sera 5000.6

3. La funcion isNaN() analiza todo el contenido de la variable, de principio a
fin, para determinar false o true si la variable es 0 no es un nimero. No
devuelve nunca un valor que no sea true o false. En cambio, las
funciones parselnt() o parseFloat() devuelven la parte numérica
encontrada en la parte inicial de una variable, analizdndola de izquierda
a derecha.

4.  Hay dos modos:

Con la funcion toString()

Simplemente concatenando al nimero una cadena de caracteres.
Bésicamente todas las funciones matematicas.

No, el objeto se crea automaticamente.

Falso. El resultado es -Infinity o -Infinity.

® =N o W

Falso. Tiene también propiedades con las principales constantes
matematicas, por ejemplo, Math.PI.

Respuestas del capitulo 8

1.  Seutiliza la opcidn fullscreen para abrir la ventana popup.

2. El método reload() recarga la pagina en los navegadores mas modernos;
el siguiente es un codigo alternativo que funciona en todos los
navegadores:
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métodos vinculados al formateo HTML 96

métodos y propiedades del objeto form 198

mimeTypes 143

min() 123

minusculas 43

modelo Ajax de una aplicacion Web 290

modelo clasico de una aplicacion Web 289

modelo de objeto de navegador, BOM 134,
258

modelo de objeto documento 226

modelo DOM 259

modificaciones al arbol de nodos DOM 265

motores de busqueda 56

moveBy() 137
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moveTo() 136
N

name 199

NamedNodeMap 260
namespaceURI 262

NaN, not a number 44, 120
navegacion por el documento 276
necesidad del uso de arrays 71
new, operador 65

nextSibling 262

Node, objeto 260

nodeList 260

nodeName 262

nodeType 262

nodeValue 262

nodo 259, 260

nodo de nivel superior 259
nodo padre 260

nodo raiz 259

nodos hermanos 261
nomenclatura de variables y funciones 35
Notation 260, 274
notationName 274

numérico, tipo 43

0]

objetivo de los hackers 198
objeto Array() 72

objeto Date 82

objeto document 230, 316
objeto event 279

objeto form 198

objeto history 147

objeto Image 171

objeto location 144

objeto Math 122

objeto navigator 140
objeto screen 143

objeto String 94

objeto XMLHttpRequest 298
objetos DOM 259

objetos elements 202
objetos en JavaScript 64
objetos propios de JavaScript 60
onAbort 176

onBlur 176

onBlur() 203

onClick 176

onClick() 204

onContextMenu 176

onChange 176

onChange() 203

onDDbIClick 176

onDragDrop 176

onError 177

onerror 181

onFocus 177,203

onKeyDown 177, 204
onKeyPress 177

onKeyPress() 204

onKeyUp 177

onLine 143

onLoad 177

onMouseDown 177
onMouseMove 177
onMouseOut 177

onMouseOver 177

onMouseUp 177

onReset 177, 199

onreset 201

onResize 177

onSelect 177

onSubmit 177, 199

onsubmit 201

onUnload 177

open() 299

opener 153,312

operador ternario en JavaScript 47
operador typeof 43

operadores de comparacion de valores 45
operadores 16gicos Y u O 45, 307
ordenamiento del array (sort()) 78
outerHeight 138

outerWidth 138
ownerDocument 262
ownerElement 272

P

palabra clave this 201
parametros de la funciéon 51
parentNode 262
parseFloat() 120
parselnt() 120

pathname 145
peticion/respuesta 289
platform 142

plugins 142
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pop() 76

popup en JavaScript 150

port 145

posicion de la ventana 149

posicionamiento 238

post, method= 199

pow() 123

precarga y visualizacion dinamica de
imagenes 172

previousSibling 262

print() 135, 149

ProcessingInstruction 260

programacion asincronica 301

prompt() 139, 192, 193

protocol 145

publicID 274

push() 76

Q
QName 262
R

random() 123

readyState 300

recorte del array (splice()) 77
redireccionamiento de paginas 147

reemplazo parcial del array (splice()) 78

referencia al elemento de raiz 275
RegExp 103

reload() 147

removeAttribute(nl) 271
removeAttributeNode(al) 271
removeChild() 266
removeChild(nl) 263
removeNamedItem(nl) 268
removeNamedItemNS(ns1, nll) 268
replace() 111, 147
replaceChild(nl, n2) 264
replaceData(dl, 11, c1) 273
reproduccion de Sonido 194
reset() 199

resizeBy() 136

resizeTo() 136

responseText 300

reverse() 77

robo de informacién personal 18
round() 123

S

sangria del codigo 33
screen 143

screenLeft 138
screenTop 138

screenX 138, 280
screenY 138, 280

script JavaScript 37
script, modo indirecto 38
scrollBy() 136
scrollTo() 136

search 145

seguridad en la entrada de datos 221
seleccion multiple 219
select, objeto 217
select() 203

send() 300

sentencias JavaScript 44
setAttribute(nl, v1) 271
setCookie() 163
setDate() 85
setFullYear() 85
setHours() 85
setInterval() 88, 137
setMilliseconds() 85
setMinutes() 85
setMonth() 85
setNamedItem(nl) 268
setNamedItemNS(nl) 268
setRequestHeader(nombre, valor) 301
setSeconds() 85
setTime() 85
setTimeout() 87, 135, 137
setTimeout(tiempo) 301
SGML 257

shift() 77

shiftKey 280

sin() 123

slice() 77,95

small() 97

software indeseado 18
sonido 194, 315

sort() 78

specified 272

splice() 78

split() 109

splitText(d1l) 273

sqrt() 123

src 172



Indice 327

Standard Generalized Markup Language 257
status 138

stop() 137

strike() 97

String en JavaScript 94

string, tipo 43

style 231, 316

sub() 97

subcadenas 99

subir un archivo al servidor 215
submit() 199

substr() 95, 99

substring() 95, 99
substringData() 273

sup() 97

switch, sentencia 46

systemID 274
systemLanguage 143

T

tagname{} 232

tamafio de la ventana 148
tan() 123

tareas asincronicas 290
tareas de mantenimiento 32
target 279

tBodies 280

teclado 190

tecnologia Ajax 287
tecnologias relacionadas con Ajax 294
test() 106

Text 260, 273
text-decoration 250
textarea 216

this, palabra clave 65

tipo de las variables 43
tipos de nodos DOM 260
title 172

toLowercase() 96
toString() 122
toUpperCase() 96
transferencia de servidor local a remoto 24
troyanos 18

typeof 43

U

unescape() 102
unshift() 79
userAgent 143

userLanguage 143

userProfile 142

uso de expresiones regulares 197
uso del caché 40

\%

validacion en el servidor 197

valores fuera de rango 197

variables 41

vectores 71

ventanas emergentes 150

verificacion de una direccion de correo 114
virus 18

visibilidad 235

visualizacion dindmica de imagenes 172

W

W3C 295

Web Developer 208

while en JavaScript 47, 307
while, sentencia 49

width 172

window.onerror 181

with en JavaScript 63
worms 18

X

XML 287, 288, 318
XMLHttpRequest 298
XPath 296

XSLT 288,318

Z
z-index 246
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